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AR4STE(A)M

Ocak 2020'de baslayan Erasmus projemiz
AR4ASTE(A)M tim hiziyla devam etmektedir. Bu
blltende size projeyi tanitmak istiyoruz. Gunimuzde
dijitallesme insanlarin nasil yasadiklarini, etkilesime
girdiklerini, ders calistiklarini ve para kazandiklarini
etkilemekte olup bu fenomen nedeniyle, bazi isler
ortadan kalkacak, bazilari degistirilecek, yeni isler
yaratilacak ve bdylece bircok is ve endustri
donusturulecektir.

Bu nedenle, egitim sisteminin dijital teknolojinin

ihtiyaclarini karsilamak i¢in yeni 6grenme yollarinin

yani sira daha esnek egitim modelleri sunarak bu

gercege uyum saglamasi gerekmektedir. Bu durum,

Ozellikle mevcut COVID-19 kiresel salgini sirasinda

teknoloji kullaniminin tesvik edilerek evde egitimin

tum Avrupali 6grencilerin  ginlik yasamlarina photo: cc commons license
entegre edilmesi gerekliligini ortaya koymustur.
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Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegi ile finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin gorislerini yansitmaktadir
ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullanimindan sorumlu tutulamaz.
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AR4STE(A)M ACILIS PROJE HEDEFLERI
TOPLANTISI |
FLORANSA (IT)

Projenin baslangi¢c toplantisi 23-24 Ocak AR4STE(A)Mmin amaci, basarili STEM

Projenin ana hedefleri nelerdir?

2020'de italyanin Floransa kentinde ITT kariyerlerini SErdirTaR icin STEM
Marco Polo ev sahipliginde yapildi. Tum  cq\ismalarinin secilmesinin énemi hakkinda
f)rtahlarm ten.WSll.CI.ler‘l proje hedeflerini genc 6grencilerin farkindaligini
incelemek, iletisim  Ranallarmi ve  griyipmaktir. Proje ozellikle ortadgretim
proseddrlerini tanimlamak ve projenin  opyllarini  siirikleyici  teknolojiler  ve
geleceR aylarma yonelik  faaliyetleri oyunlastirma  egitim  modelini  egitim
planlamak i¢in bir araya geldiler. programlarina entegre etmeye tesvik
Ortaklar hakkinda daha fazla bilgiye etmeyi amaclamaktadir. Ayrica, proje,
buradan ulasabilirsiniz. ogretmenlerin  STEM  dersleri sirasinda

yenilir¢i BT teknolojilerini kullanmalarima

yardimcel olacak etRili bir egitim olusturarak

okul 6gretmeninin STEM'i etRili bir seRilde

6gretme Rapasitesini artirmayl
o amaclamaktadir.
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AR4STE(A)M

Gamification strategies and Augmented
Reality (AR) for innovative STE(AJM learning
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http://ar4ste/
http://ar4steam.eu/
http://ar4steam/
http://ar4steam.eu/partners
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ARA4STE(A)M
PROJE SONUCLARI

1. STE(A)M 6grenimi icin Artirilmis GerceRliR
temelli bir oyunlastirma stratejileri 0zeti.

Bu ciktl, mevcut Artirilmis GerceRlik (AR)
oyunlarmin yani sira, uygulanan
metodolojiler ve elde edilen sonuglar ile ilgili
ayrintilar da dahil olmak tzere, ortadgretim
programlarmda  STEM  6grenimi  icin
oyunlastirma  egitim  modeline  dayal
etkinlikleri gelistirmek i¢in AR teknolojilerinin
orneklerini yaymayi amaclamaktadir.

2: Cevrimici Ogretmen Yetistirme Programi

Bu cikti, STEMi o6gretmekR icin AR tabanli
oyunlastirilmis yaklasimlar: Rullanmalarmi
desteklemek amaciyla dgretmenler icin bir
gevrimici egitim programi tanimlamayl ve

uygulamayl amaclamaktadir.Bu  nedenle,
sinifta geleneksel oOgretim ve 0Ogrenme
yonteminin Ustesinden gelerek yeni

yontemler gelistirileceRtir.
3: Yenilikgi STE(A)M Laboratuvarlari

Bu ¢iktmin amaci, 6grencilerin bilimin ‘buyuk
fiRirlerini’ gelistirmelerini ve bilim hakkinda
dinyadaki bilimsel yonleri anlamalarini ve
bilimin ~ uygulamalari  hakkinda  bilincli
kRararlar vermelerini somut bir sekilde
destekleyen  STEM  konularma ilgilerini
arttirmaktir.  Farkli  okullarda, yenilikgi
teknolojilere  dayali  faaliyetler ~ (AR)
araciligiyla o6grenmenin oyunlastirimasini
tesvik eden STE(A)M laboratuvarlarinn
gelistirilmesini igerir.
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STEN

Innovative STEM learning in schools

Online Conference

29th April 2020

CEVRIMICI AR4STE(A)M

Cevrimici Yayginlastirma Konferansi

EFFEBI(italyan ortagimiz), "STEM Ogren -
Okullarda Yenilik¢i STEM Ogrenimi” konulu
cevrimici Ronferansa Ratildi ve AR4ASTE(A)M
projesini ve Rapsamini tanitti. Sunumlari ile
ortagimiz EFFEBI, ARASTE(A)M projesini ve
beklenen sonuclarimi, STEM ile ilgili Rurslar
ve bununla bulunan

ilgili faaliyetlerde

250'den fazla Ratilimel ve paydasa aktardi.

Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegi ile finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin goruslerini yansitmaktadir
ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullanimindan sorumlu tutulamaz.



