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Basin Bulteni N.2 Ocak 2021

ARA4STE (A) M proje ekibi, Korona zamanlarinda da dayanikhdir!

Herhangi bir fiziksel olayin meydana gelmesini engelleyen siregelen salgina ragmen, AR4STE (A)
M Projesi basarili bir sekilde devam etmekte olup son aylarda bircok hedefe ulasiimistir!

Oyunlastirma Stratejileri Ozeti'nin son yayini: STE (A) M 6grenimi igin iyi ve kanitlanmis AR
Uygulamalar ve Teknolojileri araciligiyla yaraticihigi tesvik etme

AB-Erasmus + projesi "AR4STE (A) M" nin ilk yayini, MINT (Matematik, Bilgisayar Bilimi, Bilim,
Sanat ve Teknoloji) 6gretimi icin uygun oyun tabanli AR (Artirilmis Gergeklik Uygulamalari)
uygulamalari ve teknolojilerinin 6zetidir. Dijital olarak erisilebilen 6zet, 6 AB tlkesinden
(Belgika, Almanya, Kibris / Yunanistan, italya, Hollanda ve Tiirkiye) en alakali AR 6grenme
uygulamalarini sunmayi amaglamaktadir.

Buradan erisebilirsiniz: https://www.pedocs.de/frontdoor.php?la=en&source opus=20639

YENi! STE (A) M siniflarindaki 6gretmenler igin egitim ihtiyaglarinin ve zorluklarinin
belirlenmesi

Guz yariyihinda ortaklarin llkelerindeki 6gretmenlerle odak gruplari ve miulakatlar diizenlendi.
Bu toplantilarin odak noktasi, katilimcilarin dnceki AR deneyimleri ve AR teknolojisinin egitim
potansiyelinin ne olcliide takdir edildigini daha iyi anlamakti. Mulakat sonuclari, STE (A) M
o0gretme ve 6grenmede AR ve oyuna dayali 6grenmeyi etkili bir sekilde yerlestirmede zorluklarla
karsilasmak igin okul 6gretmenlerinin somut egitim ihtiyaglarini gosterecek 5 komik animasyon
videosunda yayinlanmistir.

Videolari buradan izleyebilirsiniz: https://ar4steam.eu/results

AR4STEAM Projesi - sirada ne var?

Ekip, Moodle ortaminda sunulacak olan g¢evrimigi 6gretmen egitimi programinin igerigini
tanimlamak igin ¢alistyor. Her ortak, kursun belirli bir modulini birlikte Gretecek: Tasarim
Odakh Dastinmenin pedagojik ve teorik temeline dayanan cevrimigi kurs, 6gretmenlere CoSpace
Edu Artirilmis Gergeklik platformu sayesinde STE (A) M siniflarinda AR'yi deneme ve uygulama
firsati saglayacaktir.

Sorular? Geri bildirim? Litfen katilmaktan ¢cekinmeyin!

AR4STEAM EKIBIiNiz
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